4(

EURO
MILLIONEN

REICHER ALS REICH

GEWINNEN
MIT SYSTEM

zzzzzzzz s
EUROMILLIONEN SYSTEMPLAN = [syse M




Anzuwenden nur in Verbindung mit den kundgemachten jeweils giiltigen Spielbedingungen fiir
EuroMillionen. Fiir das Systemspiel sind ausschlieBlich die von den Osterreichischen Lotterien aufge-
legten Systemscheine und Spielvarianten zu verwenden.

MEHR KOMBINATIONEN

MIT SYSTEM

EuroMillionen mit System zu spielen lohnt sich: Systeme erhohen die Ubersichtlichkeit,
sie erleichtern die Teilnahme durch die abgekiirzte Schreibweise.

DIE VORTEILE DES SYSTEMSCHEINS IM UBERBLICK:

e Mehr Gewinnchancen

Der Systemschein vergroBert das Angebot der Maglichkeiten der Spielteilnahme bei EuroMillionen
und vereinfacht die Spielteilnahme fiir Vollsysteme. Er ermdglicht bereits ab 2 richtig getippten
Zahlen mehrere Gewinne.

o Ubersichtlichkeit

Durch das Farbleitsystem wird man tibersichtlich und unkompliziert durch die Spielteilnahme gefiihrt.

¢ Einfache Tippabgabe

Der Systemschein erleichtert das Spielen von vielen Tipps durch die abgekiirzte Schreibweise.
Dadurch erhéhen sich die gespielten Tipps pro Schein.

e Quicktipp

Der Systemschein ist auch als Quicktipp spielbar.

¢ Im Team spielen — der TeamTipp

Der TeamTipp ist auch am Systemschein integriert. Jedes EuroMillionen System kann auch als Team-
Tipp abgegeben werden. Durch den TeamTipp kénnen die Kosten des gespielten Systems geteilt
werden.



EUROMILLIONEN SYSTEMPLAN

Der Systemplan erkldrt, wie man EuroMillionen System spielen kann. Die Gewinntabellen zeigen
die Anzahl der Gewinne in den einzelnen Réngen.

Reicher als reich

5 Zahlen aus 50 im Zahlenfeld und 2 Zahlen aus 12 im Sternenkreis — das ergibt 139.838.160
verschiedene madgliche Einzeltipps. Aus dieser Menge von Mdglichkeiten die richtige Zahlenkombina-
tion zu treffen, ist nicht ganz einfach. Vielleicht versuchen Sie es einmal systematisch. Mit einem der
35 verschiedenen EuroMillionen Systeme.

Systematisch gewinnen

Beim EuroMillionen System wéhlen Sie statt nur 5 aus 50 Zahlen im Zahlenfeld und 2 aus 12
Zahlen im Sternenkreis bis zu zehn Zahlen aus dem Zahlenfeld sowie bis zu zwdlf Zahlen
aus dem Sternenkreis aus, mit denen der Computer dem gewahlten System entspre-
chend samtliche mogliche Tipps bildet.

Denn es liegt nichts ndher, als eine oder mehrere Zahlen hinzuzunehmen, um die Chancen
auf einen Treffer zu erhéhen.

Bei den EuroMillionen Systemen handelt es sich
ausschlieBlich um sogenannte Vollsysteme. Das be-
deutet, dass aus den angekreuzten Zahlen aus dem
Zahlenfeld und den angekreuzten Zahlen aus dem
Sternenkreis alle mdglichen EuroMillionen Tipps
(bestehend aus 5 Zahlen aus dem Zahlenfeld
und 2 Zahlen aus dem Sternenkreis) gebildet
werden. Je mehr Zahlen angekreuzt werden,
desto mehr EuroMillionen Tipps werden dar-

aus kombiniert.

Oder spielen Sie ganz einfach den Quicktipp.
Hierbei werden die Zahlen (im Zahlenfeld und
im Sternenkreis) fiir das von Ihnen gewiinschte
System vom Zufallsgenerator ermittelt.

So viele systematisch kombinierte Tipps eignen sich
auch hervorragend, um sie im Team zu spielen. Des-
halb kann jedes EuroMillionen System auch als TeamTipp
abgegeben werden. Im Team von bis zu 10 Personen aus
Ihrem Freundes- und Bekanntenkreis kdnnen Sie so lhre
Chancen auf einen Millionengewinn vervielfachen. Eine se-
parate Quittung fiir jedes TeamMitglied sorgt auBerdem fiir
eine sichere und unkomplizierte Gewinnabwicklung.

Jeder Tipp Ihres Systems nimmt automatisch an der Ziehung
des OsterreichBonus teil.



DER EUROMILLIONEN SYSTEMSCHEIN

Beim EuroMillionen Systemschein kénnen Sie im Zahlenfeld statt mit nur 5 Zahlen mit bis zu 10 Zahlen
spielen sowie im Sternenkreis statt mit nur 2 Zahlen mit bis zu 12 Zahlen spielen. Alle Zahlen sind
gleichberechtigt und kommen in den unterschiedlichen Tipps gleich oft vor. Das einfachste und preis-
werteste System ist 5+3. Hier werden 5 Zahlen aus dem Zahlenfeld und 3 Zahlen aus dem Sternenkreis
gespielt.
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Sternenkreis Sterne Sterne
Kreuzen Sie bitte hier die gewéhlte Spieldauer an: Alle Betrége in Euro.

YNV NI O [2][3][4][5][6](7][8][9][10] EuroMillionen Ziehungen TEAMTIPP JH

bls zu 10 Joker spielen

m 35 33w JOKER HEEZEZEO 903282

betragt17o Ja Ja Ja Ja Ja JaNein iJoker Num
Infos zur Joker Spieldauer auf der Riickseite.

1 Kreuzen Sie das gewiinschte System, also zum Beispiel 5+3, an. Der Preis des gewahlten Systems
wird [hnen neben dem angekreuzten Feld des Systems angezeigt.

2 Tragen Sie nun lhre Zahlen im oberen, rot hinterlegten Feld mit der Bezeichnung ,Zahlenfeld®
(in unserem Beispiel 5) und im unteren, gelb hinterlegten Feld mit der Bezeichnung ,Sternenkreis*
(in unserem Beispiel 3) ein.

3 Danach kreuzen Sie an, wie viele Ziehungen Sie mitspielen mdchten. Der Preis Ihres gewahlten
Systems wird mit der Anzahl der Ziehungen multipliziert. In unserem Beispiel spielen Sie eine
Ziehung lang mit. Ihr Gesamteinsatz betrdgt EUR 7,50 fiir das System 5+3.

4 Wenn Sie den Systemtipp als TeamTipp spielen wollen, einfach das Késtchen ankreuzen und die
Anzahl der TeamMitglieder bekannt geben. Nahere Informationen finden Sie in der EuroMillionen
Spielanleitung.

5 Joker: Auch beim Systemschein kénnen Sie bis zu zehnmal ,Ja“ sagen.



Schon diese eine zusétzliche Zahl aus dem Sternenkreis macht aus einem Tipp gleich drei Tipps. Denn
der Computer kombiniert die dritte Zahl aus dem Sternenkreis mit den anderen zwei Zahlen aus dem
Sternenkreis sowie den fiinf Zahlen aus dem Zahlenfeld. Die Zahlen, die jeweils einen Tipp bilden, sind
in unserem Beispiel rot unterlegt. Das sieht in unserem Beispiel bei der Wahl der 5 Zahlen aus dem
Zahlenfeld und der 3 Zahlen aus dem Sternenkreis so aus:

Zahlen aus dem Zahlenfeld Zahlen aus dem Sternenkreis
1. Tipp 4 11 23 36 47 1 ) 12
2. Tipp 4 11 23 36 47 1 ) 12
3. Tipp 4 11 23 36 47 1 ) 12

Nun wird schon deutlicher, dass es ohne die Ubersichtlichkeit und abgekiirzte Schreibweise, welche erst
EuroMillionen System ermdglicht, sehr viel schwieriger wére, Ihre ausgewéhlten Zahlen vollstandig zu variieren.

" ¥ DIE EUROMILLIONEN
EURO SYSTEMSCHEIN QUITTUNG

e M“.LIONEN 1 Hier sehen Sie das ausgewahlte System.

SYSTEM
Ry ANHNENNANSC AT 2 Hier sehen Sie die gespielten Zahlen im
Gesellschaft m.b.H. Zahlenfeld sowie im Sternenkreis in verkiirzter
QUITTUNGSNUMMER: 999 959 6960 Systemschreibweise.
SYSTEM: 5+3
e ZAHLEN: 04 11 23 36 47
STERNE: % Ol 05 12

Die Gewinnzahlen, Hohe und Anzahl der Gewinne erfah-
GEWINNZ. : J
D:I:D:l *D:l ren Sie in Ihrer Annahmestelle, auf unseren Internetsei-

So hekommen Sie Ihre Gewinne aushezahlt

iiedgfhgf?emimégﬂuf {:gﬁzn:uch ten win2day.at oder lotterien.at, in der Lotterien App, im
teil. ORF-Teletext auf Seite 723, in Tageszeitungen sowie unter
der kostenlosen InfoDienst-Nummer 0800/404 645 1.
e Ja & JOKER Nein |:| Gewinne bis 1.000 Euro auf Ihrer Quittung kénnen Sie
90328 2 nach Abschluss der Gewinnermittlung in jeder Annahme-
e R stelle abholen.
TR Gosoeime v e 000 o s 5000 v v
50350-29710-999959696070 Ihrer Quittung erhalten Sie nach Ablauf der vierwdchigen
TE | LNAHME : EUROM I LL 1ONEN Reklamationsfrist in den GroBgewinnauszahlungsstellen.
e Gt b 2} 6}523'2“3; Ein Verzeichnis dieser Stellen liegt in Ihrer Annahmestelle
auf oder ist auf win2day.at oder lotterien.at zu finden.
Sy 7 H Bei Hochgewinnen iiber 80.000 Euro auf Ihrer Quittung
AM: So 23.07.2023 kontaktieren Sie bitte unser Kunden-Service-Center unter
BETRAG IN € 9,20 der kostenlosen Telefonnummer 0800/404 645.
AL Wedy Gewinne bis 100 Euro auf lhrer Quittung kénnen dariiber
QUITTUNGSNUHHER: 999 959 6960 hinaus auf lhren win2day Account eingezahlt werden.
e 0690-9999596960-8 Haben Sie auf win2day.at gespielt und gewonnen, werden
35-12345-00004-89 Gewinne bis 1.000 Euro nach Abschluss der Gewinner-

mittlung automatisch auf lhren Account gebucht. Gewin-
ne iiber 1.000 Euro werden nach Ablauf der vierwéchigen
Reklamationsfrist automatisch auf Ihr angegebenes Bank-
konto (iberwiesen.




GEWINNERMITTLUNG

Wie oft Sie gewinnen, wenn die gezogenen mit den gespielten Zahlen iibereinstimmen, zeigen lhnen
die Gewinntabellen. In den folgenden Beispielen wird gezeigt, wieviel Sie bei z.B. 3, 4 oder noch mehr
richtig vorausgesagten Zahlen in den jeweiligen Gewinnrdngen gewinnen kénnen.

1. BEISPIEL GEWINNERMITTLUNG, SYSTEM 6+3:

Wenn das Gliick beim System 6+3 zuschlagt, dann ordentlich.

Denn bei 3 richtig vorausgesagten Zahlen aus dem Zahlenfeld und keiner richtig vorausgesagten
Zahl aus dem Sternenkreis erhalten Sie:

9 x 3 Zahlen + 0 Sterne (10. Gewinnrang) und zusatzlich 9 x 2 Zahlen + 0 Sterne (13. Gewinnrang)

SYSTEM 6+3 6 Zahlen, 3 Sterne, 18 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

e e R T e e
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1 2 - 5 10 - - - - - - -

1 10 5

&) -

(2]
N

5
5
4
4
3
4
2
3
3
1
2
2

+ 4+ |+ F +F F F o+ + o+ o+

o = NMNo|=- NMNo NN - NN o —

2. BEISPIEL GEWINNERMITTLUNG, SYSTEM 6+3:

Bei 4 Richtigen aus dem Zahlenfeld und einer Richtigen aus dem Sternenkreis erhalten Sie:
4 x 4 Zahlen + 1 Stern (5. Gewinnrang) 8 x 3 Zahlen + 1 Stern (9. Gewinnrang)
2 x 4 Zahlen + 0 Sterne (7. Gewinnrang) 4 x 3 Zahlen + 0 Sterne (10. Gewinnrang)

SYSTEM 6+3 6 Zahlen, 3 Sterne, 18 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige [ 1.Rang | 2.Rang | 3.Rang | 4.Rang | 5.Rang | 6.Rang | 7.Rang | 8. Rang
Zahlen  Sterne | 5+ 5+1 5+0 4 441 3+2 440 242
1 2 5 10 - - -
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4
4
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3. BEISPIEL GEWINNERMITTLUNG, SYSTEM 6+3:

Haben Sie alle 5+2 Zahlen richtig erraten, bekommen Sie:

1 x 5 Zahlen + 2 Sterne (1. Gewinnrang) 5 x 4 Zahlen + 2 Sterne (4. Gewinnrang)

2 x5 Zahlen + 1 Stern (2. Gewinnrang) 10 x 4 Zahlen + 1 Stern (5. Gewinnrang)
SYSTEM 6+3 6 Zahlen, 3 Sterne, 18 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige richtige
Zahlen  Sterne
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Je groBer die Anzahl der gewahlten Zahlen, desto gréBer ist die Anzahl der daraus resultierenden

+ 4+ + F + + + + + o+ + |+
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maglichen Einzeltipps.

4. BEISPIEL GEWINNERMITTLUNG, SYSTEM 5+12:

Aus den 5 Zahlen aus dem Zahlenfeld und 12 Zahlen aus dem Sternenkreis ergeben sich 66 Einzel-
tipps. Bei diesem System ist natiirlich auch die Anzahl der Gewinne um vieles hoher.

Haben Sie bei diesem System alle 5+2 Zahlen richtig erraten, bekommen Sie:
1 x 5 Zahlen + 2 Sterne (1. Gewinnrang) 45 x 5 Zahlen + 0 Sterne (3. Gewinnrang)
20 x 5 Zahlen + 1 Stern (2. Gewinnrang)
SYSTEM 5+12 5 Zahlen, 12 Sterne, 66 Tipps
Gewinntabelle ahl der Gewinne

richtige  richtige
Zahlen  Sterne

o
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* Das Erzielen dieses Gewinnrangs ist nicht mdglich, weil aufgrund des gespielten Systems immer beide Sterne richtig getippt werden.




1]]2
GEWINNTABELLEN

SYSTEM 543 5 Zahlen, 3 Sterne, 3 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige | 1.Rang | 2.Rang | 3.Rang | 4.Rang | 5.Rang | 6.Rang | 7.Rang | 8. Rang | 9.Rang | 10.Rang | 11.Rang | 12.Rang | 13.Rang
Zahlen  Sterne

o
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NN = W WMNAERWEBROIO
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o = N O = Mo N = NN o =

SYSTEM 5+4 5 Zahlen, 4 Sterne, 6 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige | 1.Rang | 2.Rang | 3.Rang | 4.Rang | 5.Rang | 6.Rang | 7.Rang | 8.Rang | 9.Rang | 10.Rang | 11.Rang | 12.Rang | 13.Rang
Zahlen  Sterne
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SYSTEM 5+5 5 Zahlen, 5 Sterne, 10 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige . 13. Rang
Zahlen  Sterne

2
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SYSTEM 5+6

Gewinntabelle
richtige  richtige
Zahlen  Sterne [ 5+2 5+1 ) 442
1 8 6 -
- 5 10 - -

- 15 -
- 1
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SYSTEM 547
Gewinntabelle

richtige  richtige | 1.Rang 3.Rang ang | 5. Rang
Zahlen  Sterne [ 5+2 5+1 5+0 442 441
1 10 10 - -

- 6 15 - - -

- 1 10 10
15

21

o
N

NN = W WMN&EWRAEAROIOC
+ 4+ + + + + + + + o+ o+ o+

o = Mo - Mo N - Nhho -




SYSTEM 5+8 5 Zahlen, 8 Sterne, 28 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

il il el Wl i
Zahlen  Sterne 510 442
15 -
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NN = W WwMN &EWE BAEOIO
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SYSTEM 5+9
Gewinntabelle

richtige  richtige | 1. ---- 13.Rang
Zahlen Sterne 2+1
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SYSTEM 5+10

Gewinntabelle
i el
Zahlen  Sterne [ 5+ 5+1 540 442

1 16 28 -

- 9 36 -

- 1

(2]
N

NN = W WMNAERWEBRBOIO
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o = N O = Mo N - NN o =




SYSTEM 5+11 5 Zahlen, 11 Sterne, 55 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige | 1. . 13. Rang
Zahlen  Sterne

N = W W N & WA &EOLOO
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* Das Erzielen dieses Gewinnrangs ist nicht mdglich, weil aufgrund des gespielten Systems immer mindestens ein Stern richtig getippt wird.

SYSTEM 5+12 5 Zahlen, 12 Sterne, 66 Tipps
Gewinntabelle

richtige richtige

Zahlen  Sterne
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* Das Erzielen dieses Gewinnrangs ist nicht maglich, weil aufgrund des gespielten Systems immer beide Sterne richtig getippt werden.

SYSTEM 6+2 6 Zahlen, 2 Sterne, 6 Tipps
Gewinntabelle

richtige  richtige 13. Rang
Zahlen  Sterne 2+0
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o = Mo - Mo N - Nhho -




SYSTEM 6+3 6 Zahlen, 3 Sterne, 18 Tipps
Gewinntabelle

richtige  richtige [ 1. - - ) 13 Rang
Zahlen  Sterne 442 441
10

10

2

NN = W WMN&EWRAEAEROO
+ 4+ + + + + + + + + + + o+

o = Mo - NMNo N - Nhho —

SYSTEM 6+4

Gewinntabelle
richtige  richtige
Zahlen Sterne

o
N

- 3 - 15 15 - -
- 6 - - -
N - 2 16
- - 12
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SYSTEM 645
Gewinntabelle

richtige richtige
Zahlen  Sterne

o
N

- 30 - - -
- 50 - - -
- 6 24 12
- 8 12 16 24
- 9
40

18
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o = Mo - Mo N - Nhho -




SYSTEM 6+6 6 Zahlen, 6 Sterne, 90 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

il (BT T R T
Zahlen  Sterne 442 441 240
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o = Mo - NMNo N - Nhho —

SYSTEM 6+7

Gewinntabelle

i oo [ [

Zahlen Sterne | 5+2 5+1 ) 442 441

1 10 10 5 50

- 6 15 - 30 75 - -

- - - 105 - -

R 40 40

- 24 60
30
84
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SYSTEM 6+8
Gewinntabelle

richtige richtige
Zahlen  Sterne

o
N

- 105 - - -
- 140 - - -
- 30 48 60
- 42 28 84

- 36 45

NN = W WMN&EWRAEAROIOC
+ 4+ + + + + + + + o+ o+ o+

o = Mo - Mo N - Nhho -




SYSTEM 6+9 6 Zahlen, 9 Sterne, 216 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige | 1. . 13. Rang
Zahlen  Sterne 240

2
N

NN = W WMN&EWRAEAEROO
+ 4+ + + + + + + + + + + o+

o = Mo - NMNo N - Nhho —

SYSTEM 6+10

Gewinntabelle
richtige  richtige
Zahlen Sterne

o
N

140
- 180 - - -
- 225 - - -
- 56 - 64
- - 36
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SYSTEM 6+11
Gewinntabelle

richtige richtige | 9.Rang | 10.Rang | 11. Rang | 12. Rang | 13. Rang
Zahlen Sterne 3+1 3+0 142 2+1
180 - - - - -

o

- 72
- 40 180
54 108

+ 4+ + + + + + + + + 4+ o+

N = W W N &W e oo

N
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* Das Erzielen dieses Gewinnrangs ist nicht méglich, weil aufgrund des gespielten Systems immer mindestens ein Stern richtig getippt wird.




SYSTEM 6+12 6 Zahlen, 12 Sterne, 396 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige | 1. . 13. Rang
Zahlen  Sterne

N = W W N & WA &EOLOO
+ 4+ + + + + + + + + 4+

N
+

* Das Erzielen dieses Gewinnrangs ist nicht maglich, weil aufgrund des gespielten Systems immer beide Sterne richtig getippt werden.

SYSTEM 7+2 7 Zahlen, 2 Sterne, 21 Tipps
Gewinntabelle

richtige  richtige
Zahlen Sterne
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SYSTEM 7+3
Gewinntabelle

richtige richtige
Zahlen  Sterne

o
N

- 10 - 20 10 -
- - 30 -
- 24 - 12
24 12 12
2 - 24

20
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o = Mo - Mo N - Nhho -




SYSTEM 7+4 7 Zahlen, 4 Sterne, 126 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige [ 1. -- 13 Rang
Zahlen  Sterne 442 441 3+1 340 240

10 40 40 10
30 30
- 60
12
36 36
6

2
N

NN = W WMN&EWRAEAEROO
+ 4+ + + + + + + + + + + o+

o = Mo - NMNo N - Nhho —

SYSTEM 7+5

Gewinntabelle
richtige  richtige
Zahlen Sterne

o
N

- 6 - 60 - 40 60
- - 100 - - 100
- 9 6 72 36
- 18 - 48 72
- 12 18

- 120
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2
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SYSTEM 7+6
Gewinntabelle

richtige richtige
Zahlen  Sterne 510 442 441
6 10 80
- 10 100 - 50 100
- 150 - - 150
- 18 6 96 72
- 30 - 60 120
- 12 48 36
- - 180

60

o
N

NN = W WMN&EWRAEBAEOIO
+ 4+ + + + + + + + o+ o+ o+

o = Mo - Mo N - Nhho -




SYSTEM 7+7 7 Zahlen, 7 Sterne, 441 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige [ 1. -- ) 13 Rang
Zahlen  Sterne 510 442 441 240
10 10 100 10 100 - -
- 60 150
- 210
30 120
180
60
252

90

2
N

NN = W WMN&EWRAEAEROO
+ 4+ + + + + + + + + + + o+

o = Mo - NMNo N - Nhho —

SYSTEM 7+8

Gewinntabelle
richtige  richtige
Zahlen Sterne

o
N

150 - 120 150
210 - 70 210
280 - - 280
45 6 144 180
63 - 84 252
- 12 72 90
- - 336

126
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SYSTEM 8+2
Gewinntabelle

richtige richtige
Zahlen  Sterne

o
N

30

NN = W WMN&EWRAEAROIOC
+ 4+ + + + + + + + o+ o+ o+
O = N O = NDNOoOoO N = NN O =




SYSTEM 8+3 8 Zahlen, 3 Sterne, 168 Tipps
Gewinntabelle

richtige  richtige

Zahlen  Sterne

2
N

NN = W WwMN &EWE BAEOIO
R S S N G G T T S S S

o = Mo - NMNo N - Nhho —

SYSTEM 8+4

Gewinntabelle
richtige  richtige
Zahlen Sterne

o
N

120
45 90 90 30
90 - 180 -
4 96 24 96
12 72 72 72
- 10

5
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1
2
2

+ 4+ + + + + + + + + o+

o = N O = Mo N = NN o =

SYSTEM 845 8 Zahlen, 5 Sterne, 560 Tipps
Gewinntabelle

richtige  richtige [ 1. 13. Rang
Zahlen Sterne 4+0 2+2 3+1 3+O 1+2 2+1 2+0
1 30 10 180 60
90 - 120 180 40
150 - - 300 -
12 144 72 144
96 96
60 30
- 240

60

o
N

NN = W WMN&EWRAEBAEOIO
+ 4+ + + + + + + + o+ o+ o+
O = N O = NDNOoOoO N = NN O =




SYSTEM 9+2 9 Zahlen, 2 Sterne, 126 Tipps
Gewinntabelle Anzahl der Gewinne

richtige  richtige | 1. . 13. Rang
Zahlen  Sterne 2:0

2
N

NN = W WMN&EWRAEAEROO
+ 4+ + + + + + + + + + + o+

o = Mo - NMNo N - Nhho —

SYSTEM 9+3

Gewinntabelle
richtige  richtige
Zahlen Sterne

o
N

120
120 60 80
- 180 -
80 -
80 40
30 -
- 120

15

5
5
4
4
3
4
2
3
3
1
2
2

+ 4+ + + + + + + + + o+ o+

o = N o = Mo N - NN o =

SYSTEM 10+2
Gewinntabelle

il AU Rd s
Zahlen  Sterne 32 440 242 34 340 142
1 - 25 - 100 - 100 -
- - - 100
- 25 - -
- 120 -
- 60
105 -

o
N

NN = W WMN&EWRAEAROIOC
+ 4+ + + + + + + + o+ o+ o+
O = N O = NDNOoOoO N = NN O =




SYSTEM CHAMPION

Spielen wie ein Champion: maBgeschneidert und individuell

m IHR SPIEL,
IHR SYSTEM!

Mdchten Sie mehr als die bisher angebotenen EuroMillionen Systeme spielen? Dann testen Sie den
EuroMillionen System Champion!

Die Vorteile

® Grenzenlos kombinieren
Mit dem EuroMillionen System Champion stehen Ihnen mehr als die 35 Systeme vom Wettschein zur Verfiigung.

® Mit Bank- und Wahlzahlen
Beim System Champion kdnnen Sie sowohl aus Bank- als auch aus Wahlzahlen im Zahlenfeld und Sternenkreis wahlen.

® Optimierte Garantiekiirzungen

Verkiirzen Sie Ihr System und reduzieren Sie somit die Tippanzahl — ohne jedoch dabei einen Mindestgewinn aus den
Augen zu verlieren.

® GroBe Auswahl an Filtermdglichkeiten

Quersummen-, Mehrlings- und Zahlenbereichsfilter sowie die Zufallsauswahl helfen lhnen, die Anzahl Ihrer Tipps
gezielt zu beschréanken und so die Kosten im Blick zu behalten.

® Kostenloser und einfacher Zugang
Den System Champion kdnnen Sie fast jederzeit einfach online spielen auf win2day.at.

Der EuroMillionen System Champion ermdglicht es Ihnen, lhre maBgeschneiderten EuroMillionen Systeme
zu erstellen. Diese kénnen Sie auf einem USB-Stick speichern und in Ihrer Annahmestelle abgeben oder auf
win2day.at spielen.
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