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So einfach geht TOTOD.

Sie bendtigen ein Spielprogramm
(z.B. TOTO Vorschau) und einen
Wettschein - beides erhalten Sie kosten-
los in lhrer Annahmestelle.
Das Spielprogramm jeder TOTO Runde
umfasst 18 Spielpaarungen, geteilt in
5 Fixspiele (dies sind die ersten 5 Spiele
und mdissen getippt werden) und
13 Wabhlspiele (aus denen Sie 8 Spiele frei
wéhlen kénnen).

Wahlen Sie insgesamt 13 Spiele

aus und tippen Sie das Ergebnis
dieser 13 FulRballspiele in Form von 1, 2
oder X. Bei jedem Spiel sind folgende
3 Spielausgange maglich:
Tipp 1 - Sieg der Heimmannschaft
Tipp 2 - Sieg der Gastmannschaft
Tipp X- Unentschieden

Wie kann man bei TOTO mitspielen?

Wer mit TOTO gewinnen will, kann unter
einer Vielzahl von Moglichkeiten wéhlen:
* Normalschein

» Systemschein

« Profi Quicktipp

« Kombi Quicktipp

« die Spieleplattform win2day

» System Champion

Tippen Sie auf dem TOTO
Schein zuerst den moglichen
Ausgang der Fixspiele 1- 5.

Danach haben Sie die freie Wahl!

Aus den 13 Spielen 6 — 18 diirfen
Sie sich 8 Spielpaarungen aussuchen.
Auch hier kreuzen Sie wieder den
moglichen Ausgang an, 1, 2 oder X.

In der Regel werden pro Woche
2 TOTO Runden angeboten.
Die TOTO Runde, mit Spielen unter der
Woche, wird als Runde A bezeichnet —
die TOTO Runde mit Spielen am
Wochenende als Runde B.

Das war'’s schon. Uber alle weiteren Spiel-
moglichkeiten informiert diese Broschiire.

Wie gewinnt man bei TOTO?

Bei TOTO gibt es die Chance auf diese

5 Gewinnrange:

1. Rang 13 Richtige in einer Tippkolonne
2. Rang 12 Richtige in einer Tippkolonne
3. Rang 11 Richtige in einer Tippkolonne
4. Rang 10 Richtige in einer Tippkolonne
5. Rang - 5er Bonus 5 Fixspiele richtig
in einer Tippkolonne



5er Bonus zusatzlich!
Haben Sie einen Gewinn in den Gewinn-

rangen 1— 4 erzielt und gleichzeitig in Ihrem
Tipp auch die 5 Fixspiele richtig getippt,

so haben Sie den 5er Bonus zusétzlich
gewonnen.

Was ist die Torwette?

Mit der Torwette haben Sie die Riesen-
chance auf noch mehr Gewinne. Einfach
das genaue Spielresultat der ersten

5 TOTO Spiele tippen (z.B. 1:0, 2:2 etc.)
und schon kénnen Sie zusétzlich gewinnen.
Bei der Torwette gibt es 4 Gewinnrénge:
1. Rang 5 Richtige Torwette Resultate
2. Rang 4 Richtige Torwette Resultate
3. Rang 3 Richtige Torwette Resultate
4. Rang Hattrick (713 richtige TOTO Tipps
plus 5 richtige Torwette Tipps auf einer
Quittung)

Was ist ein Hattrick?

Wer in einer Runde auf einer Quittung

13 richtige Tipps bei TOTO und 5 richtige
Tipps bei der Torwette abgegeben hat, bei
dem klingelt's richtig: Hattrick!

e AT

Und das Beste:

Der Hattrick ist in

jeder Runde mindestens
EUR 100.000,- wert.

Wie errechnet sich mein Gewinn?

Die Gewinnguote in jedem Gewinnrang
errechnet sich aus der einfachen Formel
~Rangsumme geteilt durch die Anzahl
der Gewinner”. \Wenn sich zum Beispiel
im Dreizehnerrang EUR 300.000,- befinden
und es 2 Gewinner gibt, erhélt jeder Spiel-
teilnehmer EUR 150.000,-.

Was ist ein Jackpot?

Ein TOTO Jackpot entsteht, wenn es in
einem Gewinnrang keinen Gewinner gibt.
Die Gewinnsumme wandert als Jackpot
in denselben Gewinnrang der néachst-
folgenden TOTO Runde.

Wo gibt’s die neuesten Infos tiber Spiel-

programm, Ergebnisse und Quoten?

TOTO Spielteiinehmer halten sich immer
auf dem Laufenden — (ber das aktuelle
Spielprogramm, die neuesten Ergebnisse
und Quoten, sowie den Annahmeschluss der
aktuellen Runde. Hier eine kurze Ubersicht
Uber die beliebtesten Informationsquellen:
« TOTO Vorschau, wochentlich kostenlos
in Ihrer Annahmestelle
» Teletext von ORF und ATV
» Tages- und Wochenzeitungen
- win2day
« die kostenlose Info-
Dienstnummer 0800/404 645 1



Den TOTO Normalschein erhalten
Sie kostenlos in lhrer Annahme-
stelle. Auf diesem kreuzen Sie
mit einem ,X“ lhre Tipps an. Den
Normalschein geben Sie dann
wieder in lhrer Annahmestelle ab
und erhalten lhre TOTO Quittung.

Tipps

Pro TOTO Runde werden insgesamt 18 Spiel-
paarungen angeboten. Die ersten 5 Spiele
(Spiele 1 - 5) sind fix vorgegeben und mussen
getippt werden. Die restlichen 8 Spielpaarungen
kénnen aus den Spielen 6 — 18 frei gewahlt wer-
den. Sie tippen also insgesamt auf 13 Spiele pro
Tippkolonne auf Basis des aktuellen Spielpro-
gramms. Wobei Sie pro Spiel einen Tipp in Form
von 1, 2 oder X abgeben kénnen.

Das aktuelle Spielprogramm, Statistik, Tabellen,
die Ergebnisse mit Quoten der letzten Runden
und vieles Wissenswertes erfahren Sie aus der
TOTO Vorschau — einmal wéchentlich kostenlos
in lhrer Annahmestelle.

Torwette

Bei der Torwette tippen Sie auf das genaue
Resultat der ersten 5 TOTO Spiele, (z.B. 0:1, 2:1,
etc...) wobei das ,+" fUr 3 und mehr Tore steht.
Die Torwette kdnnen Sie nur spielen, wenn Sie
auch mindestens einen TOTO Tipp abgegeben

haben.
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................... Spieldauer
Unter , Spieldauer” kreuzen Sie an,
wie lange Sie mit Ihrem Wettschein
mitspielen wollen: Bis zu 4 Runden
sind moglich. Dabei wird lhr Spiel-
einsatz mit der Anzahl der gewéhlten
Runden multipliziert. Und das Beste:
Auch wenn Ihr Schein ldnger mit-
spielt, bekommen Sie Ihre
Gewinne bis EUR 1.000,- schon
gleich einen Werktag nach Abschluss
der jeweiligen Gewinnermittlung
ausbezahlt.

TeamTipp
Einfach das TeamTipp Kastchen
ankreuzen und Sie konnen im Team
aus maximal 10 Freunden |hre
gemeinsamen TOTO Tipps abgeben.
Sie erhéhen so lhre Chance auf einen
gemeinsamen Gewinn. Jedes Team-
Mitglied erhalt dabei seine separate
Quittung.

Im Tippfeld , Joker” kreuzen Sie an,

ob Sie mit einer, zwei oder bis zu zehn
Joker Nummern ins Rennen gehen wollen.
Fur 1 bis 5 ,,Ja" kreuzen Sie das entspre-
chende Késtchen an. Wollen Sie mehr als

5 Joker Nummern spielen — bis zu 10 sind
moglich —, kreuzen Sie das ,,+" Kdstchen an
und teilen lhrer Annahmestelle die
gewdlnschte Joker Anzahl mit.

Wird nur das Joker Feld 1 gewaéhlt, so
spielen Sie die Joker Nummer auf dem
Wettschein. Alle weiteren Joker Nummern
werden mittels Zufallsgenerator ermittelt
und auf [hrer Quittung ausgedruckt. Ob
einer, zwei oder alle zehn — lhre Joker
nehmen einmalig an der der Tippabgabe
nachstfolgenden Joker Ziehung teil.



TOTO Profi Quicktipp TOTO System Champion

Der TOTO Profi Quicktipp ist die be-
quemste und schnellste Art, TOTO und
Torwette zu spielen.

Und so funktioniert’s: Basierend auf
standig aktualisiertem Expertenwissen
erstellt der TOTO Computer fir Sie gewich-
tete Zufallstipps und druckt auch gleich die
fertige Quittung aus. Pro Quittung sind 13
TOTO Tipps und ein Torwette Tipp Mdg-
lich. Sie mUssen nur noch die gewinschte
Spieldauer angeben — fertig! Beim TOTO
Profi Quicktipp sind natdrlich auch bis zu
4 Runden waéhlbar. Und selbstverstandlich
kénnen Sie dabei bis zu 10-mal Joker
spielen. Den TOTO Profi Quicktipp gibt's
in jeder Annahmestelle.

TOTO Kombi Quicktipp

Bei dieser Spielform wahlen Sie mindes-
tens 5 TOTO Spiele aus, die Sie selbst
tippen und am Wettschein ankreuzen. Die
restlichen Spiele werden vom TOTO Com-
puter zufallig ausgewahlt und auf insgesamt
13 Spiele erganzt. Die Erstellung der TOTO
Tipps selbst erfolgt analog zum Profi Quick-
tipp mit aus Expertenwissen gewichteten
Zufalls-Tipps.

Mit dem TOTO System Champion kénnen
Sie einfach und bequem auf der TOTO Seite
von win2day ohne Registrierung Ilhre TOTO
und Torwette Tipps erstellen und optimie-
ren. Auf Basis des jeweiligen TOTO- Spiel-
programmes legen Sie Ihren System-Tipp-
plan fest. Diese Tipps kénnen Sie dann mit
Hilfe von Garantieklrzungen (12er-, 1ler-
oder 10er Garantie) oder mittels diversen
Filtermdglichkeiten optimieren und an lhre
personlichen Vorstellungen anpassen.

Danach kénnen Sie |hre erstellten Tipps
auf einen USB-Stick speichern und in
Ihrer Annahmestelle abgeben. Wenn Sie
Ilhre Tipps gleich auf win2day spielen
mochten, ist dies natlrlich auch maglich,
allerdings mussen Sie dafiir auf win2day
registriert sein.



Thre Quittung

Die Quittung, die Sie von Ihrer Annahmestelle
bekommen, sollten Sie sicher aufbewahren.
SchlieBlich ist sie im Falle eines Gewinnes der
Nachweis fir Ihren Gewinnanspruch.

D 'hre TOTO Tipps: Im oberen Quittungsfeld
sehen Sie, wie viele und welche Tipps Sie abge-
geben haben.

a Ihr Torwette Tipp: Darunter ist das Feld flr
die Torwette. Hier sehen Sie, welche Torwette
Resultate Sie getippt haben.

ﬂ Der Joker: Hier sind |hre gespielten Joker
Nummern aufgedruckt.

u Die Spieldauer: Die Teilnahme , TOTO/
Torwette"” gibt an, wie viele Runden |hre Quit-
tung bei TOTO und Torwette mitspielt. Aus-
schlaggebend sind das Datum der ersten und
letzten Runde. Die Teilnahme , Joker” gibt das
Datum der Joker Ziehung bekannt, an der |hre
Quittung einmalig teilnimmt.

Spielen auf win2day

TOTO und Torwette kédnnen Sie rund

um die Uhr auch auf der Spieleplattform
win2day spielen. Einfach registrieren und
Tipps abgeben. TOTO Normal-, System-
oder Quicktipps (Profi und Kombi) lassen
sich einfach, sicher und bequem online
spielen.

B Betrag, Datum
und Uhrzeit: In die-
sem Feld sehen Sie,

um welchen Betrag 1]
und wann Sie gespielt

haben.

B Die Quittungs-

nummer: Mit |hrer a

Quittungsnummer

kénnen Sie bequem

auf win2day

Ilhre Gewinne a
abfragen.



Echte FuBBballprofis spielen TOTO
mit System. So steigern Sie ganz
locker Ihre Gewinnchancen. Denn
mehr Tipps bedeuten mehr Chancen
auf mehr Gewinne.

=
= T
=

Tipps
Im Tippfeld kreuzen Sie die von lhnen erwarte-
ten Ausgéange der Fix- und Wabhlspiele an. Sie
haben 3 Moglichkeiten:

» Bank bedeutet, Sie halten flr das jeweilige
Spiel nur einen Ausgang fur méglich und
kreuzen daher entweder 1, 2 oder X an.

» Beim Zweiweg konnen Sie fir das jeweilige
Spiel zwei mogliche Ausgédnge tippen und
daher auch zwei Kastchen ankreuzen

Krnierid Sig bR "'”"‘J@-ﬁ ! 1
(1 und 2, 1 und X oder 2 und X). =

» Beim Dreiweg kreuzen Sie alle 3 Kastchen i 29 T
(also 1, 2 und X) an, weil der Ausgang des E
Spieles flr Sie ungewiss ist. :

TOTO System

Kreuzen Sie hier an, welches System Sie spielen

wollen. Wir haben als Beispiel System 832 aus- Spieldauer

gewahlt. Die 1. Ziffer, in diesem Fall die 8, steht Ihr ausgefllter Schein kann bis zu 4 Runden
flir 8 Banken. Die 2. Ziffer, die 3, fir drei Zwei- lang mitspielen. Einfach im betreffenden Tipp-
wege und die 3. Ziffer, die 2, fur zwei Dreiwege. feld die gewiinschte Spieldauer ankreuzen.
Sie kénnen nun selbst entscheiden, welche der Dabei wird Ihr Spieleinsatz mit der Anzahl der
5 Fixspiele bzw. der 8 Wahlspiele Sie mit den gewahlten Runden multipliziert. Aber auch,
Banken, den Zwei- oder den Dreiwegen tippen wenn lhr Schein l&nger als eine Runde mit-
wollen. spielt, bekommen Sie Ihre Gewinne bis EUR

1.000,- sofort einen Werktag nach Abschluss
der jeweiligen Gewinnermittlung ausbezahlt.
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Kreuzen Sie einfach an, ob Sie mit einer, zwei
oder bis zu zehn Joker Nummern mitspielen
wollen. Fir 1 bis 5 ,,Ja” kreuzen Sie das
entsprechende Kastchen an. Wollen Sie mehr
als 5 Joker Nummern spielen — bis zu 10 sind
moglich —, kreuzen Sie das ,+" Kastchen an
und teilen Sie lhrer Annahmestelle die
gewdlinschte Joker Anzahl mit.

Wird nur das Feld 1 auf dem Wettschein
angekreuzt, so spielen Sie die jeweilige Joker
Nummer auf dem Wettschein. Alle weiteren Jo-
ker Nummern werden mittels Zufallsgenerator er-
mittelt und auf Ihrer Quittung ausgedruckt. lhre
Joker nehmen einmalig an der der Tippabgabe
nachstfolgenden Joker Ziehung teil.

...Torwette

Im Torwette Tippfeld kdnnen Sie die von
lhnen erwarteten genauen Resultate der
ersten 5 TOTO Spiele ankreuzen.

Torwette System

Auch die Torwette lasst sich mit System
noch effektiver spielen. Zur Erklarung
hier als Beispiel das System 32221.
Die erste Ziffer, die 3, bedeutet, dass
Sie bei einem Spiel |hrer Wahl (es muss
nicht Spiel 1 sein) 3 verschiedene
Ergebnisse ankreuzen kénnen. Die

2., 3. und 4. Ziffer bedeuten, dass Sie
bei 3 Spielen je 2 Voraussagen tippen
kénnen. Und die 1 bedeutet, dass Sie
bei einem Spiel lhrer Wahl nur ein Er-
gebnis ankreuzen kdnnen. Torwette mit
System konnen Sie jedoch nur spielen,
wenn Sie auch schon ein TOTO System
spielen.

TeamTipp

Einfach das TeamTipp Kastchen
ankreuzen und Sie kdnnen im Team
aus maximal 10 Freunden Ihre
gemeinsamen TOTO Tipps abgeben.
Sie erhéhen so lhre Chance auf einen
gemeinsamen Gewinn. Jedes Team-
Mitglied erhélt dabei seine separate
Quittung.



TOTO System Gewinntabellen

System Gzl Alle Tipps richtig 1 Zweiweg falsch 1 Bank falsch
Tipps
Bank Zweiweg Dreiweg 13er 12er 11er 10er | 12er 11er 10er | 12er 11er 10er

0 2 ) 4 - - - 1 4 4
10 8 0 8 1 8 3 2 4 2 1 3 3
10 2 1 12 1 4 5] 2 2 6 4 1 4 5
10 1 2 18 1 B 8 4 2 8 8 1 B 8
10 0 3 27 1 6 12 8 - - - 1 6 12
9 4 0 16 1 4 6 4 2 6 6 1 4 6
9 8 1 24 1 5 ) 7 2 8 10 1 B) 9
9 2 2 36 1 6 13 12 2 10 16 1 6 13
9 1 8 b4 1 7 18 20 2 12 24 1 7 18
8 5 0 32 1 5 10 10 2 8 12 1 B 10
8 4 1 48 1 6 14 16 2 10 18 1 6 14
8 8 2 72 1 7 19 25 2 12 26 1 7 19
8 2 3 108 1 8 25 38 2 14 36 1 8 25
8 1 4 162 1 9 32 56 2 16 43 1 9 32
8 0 B) 243 1 10 40 80 - - - 1 10 40
7 6 0 64 1 6 15 20 2 10 20 1 6 15
7 B) 1 96 1 7 20 30 2 12 28 1 7 20
7 4 2 144 1 8 26 44 2 14 38 1 8 26
7 8 8 216 1 ) 33 63 2 16 50 1 9 &3
7 2 4 324 1 10 41 88 2 18 64 1 10 41
7 1 5 486 1 11 50 120 2 20 80 1 11 50
7 0 6 729 1 12 60 160 - - - 1 12 60
6 7 0 128 1 7 21 B85} 2 12 30 1 7 21
6 6 1 192 1 8 27 50 2 14 40 1 8 27
6 B) 2 288 1 € 34 70 2 16 52 1 9 34
6 4 3 432 1 10 42 96 2 18 66 1 10 42
6 3 4 648 1 11 51 129 2 20 82 1 11 51
6 2 5 972 1 12 61 170 2 22 100 1 12 61
B) 8 0 256 1 8 28 56 2 14 42 1 8 28
B 7 1 384 1 9 35 77 2 16 54 1 9 35
B) 6 2 576 1 10 43 104 2 18 68 1 10 43
4 9 0 512 1 9 36 84 2 16 56 1 9 36

Die Anzahl der Gewinne im 5er Bonus

(5. Gewinnrang mit 5 richtigen Fixspielen)
Die Anzahl der Gewinne im Bonusrang ist
vom gewahlten TOTO System (Anzahl Banken,
Zweiwege und Dreiwege) und von der Auftei-
lung dieser Banken, Zweiwege und Dreiwege
auf die 5 Fixspiele abhéngig.

Ein einfaches Beispiel zur Erklarung:

Sie spielen das TOTO System 742 (7 Banken,
4 Zweiwege und 2 Dreiwege). Dieses Sys-
tem erzeugt insgesamt 144 TOTO Tipps. Die
Anzahl dieser Tipps berechnet sich folgender-
maRen:

Die 7 Banken ergeben einen Tipp, die Zwei-
wege erzeugen 2 hoch 4 (Sie haben 4 Zwei-
wege gewahlt) Tipps und die Dreiwege bilden
3 hoch 2 (Sie haben 2 Dreiwege gewahlt)
Tipps.

Die Gesamtzahl aller Tipps ergibt sich durch
Multiplikation aller Tippanzahlen.

17x2*x32=1x16 x 9 = 144.

Mit ihrem gewahlten TOTO System 742 spie-
len Sie also insgesamt 144 Tipps.
Angenommen, Sie setzen von |lhrem gewahl-
ten TOTO System 742 drei Zweiwege und



1 Bank + 2 Banken + 1 Bank +

2 Zweiwege 1 e 2 Banken 3 Zweiwege 0 et R AR 3 Banken

falsch falsch falsch falsch

falsch falsch falsch

- - - - 1 4 - - - 1

4 4 2 4 1 3 8 2 4 1

4 8 2 6 1 4 - 2 4 1

- - 2 8 1 5 - 2 - 1

- - - - 1 6 - - - 1

4 8 2 6 1 4 8 2 4 1

4 12 2 8 1 5 8 2 4 1

4 16 2 10 1 6 - 2 4 1

- - 2 12 1 7 - 2 - 1

4 12 2 8 1 5] 8 2 4 1

4 16 2 10 1 6 8 2 4 1

4 20 2 12 1 7 8 2 4 1

4 24 2 14 1 8 - 2 4 1

- - 2 16 1 9 - 2 - 1

- - - - 1 10 - - - 1

4 16 2 10 1 6 8 2 4 1

4 20 2 12 1 7 8 2 4 1

4 24 2 14 1 8 8 2 4 1

4 28 2 16 1 ) 8 2 4 1

4 32 2 18 1 10 - 2 4 1

- - 2 20 1 11 - 2 1

- - - - 1 12 - - - 1

4 20 2 12 1 7 8 2 4 1

4 24 2 14 1 8 8 2 4 1

4 28 2 16 1 € 8 2 4 1

4 32 2 18 1 10 8 2 4 1

4 36 2 20 1 11 8 2 4 1

4 40 2 22 1 12 - 2 4 1

4 24 2 14 1 8 8 2 4 1

4 28 2 16 1 9 8 2 4 1

4 32 2 18 1 10 8 2 4 1

4 28 2 16 1 9 8 2 4 1
einen Dreiweg bei den 5 Fixspielen, dann be- Da es bei allen TOTO Systemen eine groRRe
rechnet sich die Anzahl der unterschiedlichen Anzahl von Moglichkeiten der Verteilung von
Tipps bei den 5 Fixspielen wie folgt: Banken, Zweiwegen und Dreiwegen gibt, ist

eine komplette Ubersicht in Tabellenform nicht

Zweiwege hoch 3 mal Dreiwege hoch 1, also darstellbar. Die Zahl der Gewinne im 5er Bonus
2% x 3' = 8 x 3 = 24. Die Anzahl der unter- kann aber flr jedes System, wie im Beispiel

schiedlichen Tipps bei den 5 Fixspielen ist also  gezeigt, leicht selbst berechnet werden.
24. Jeder dieser 24 unterschiedlichen Tipps flr

die 5 Fixspiele kommt auf Ihrem Schein 6-mal Zusatzlich bieten wir lhnen auf win2day ein

vor (144 /24 = 6). Berechnungstool an, wo Sie die Anzahl der
Gewinne im 5er Bonus fir lhre individuellen

Unter der Annahme, dass |hre Tipps bei allen Systemtipps einfach abfragen kénnen.

5 Fixspielen richtig sind, haben Sie daher 6
Gewinne im 5er Bonus erzielt.



Torwette System Gewinntabellen

1. Alle Torwette Tipps richtig

Die nachstehende Tabelle zeigt die Gewinntabelle unter der Annahme, dass bei allen Spielen ein
richtiger Tipp abgegeben wurde.

System Anzahl Tipps 5 Richtige 4 Richtige 3 Richtige
I P
Tpp Tpp Tpp Tpp Tipp

2 2 1 1 1 4 1 2 1

2 2 2 1 1 8 1 3 3

2 2 2 2 1 16 1 4 6
2 2 2 2 2 32 1 5 10
3 2 1 1 1 6 1 3 2

8 2 2 1 1 12 1 4 B
3 2 2 2 1 24 1 5 9

3 2 2 2 2 48 1 6 14
3 3 1 1 1 9 1 4 4
3 3 2 1 1 18 1 5 8

3 3 2 2 1 36 1 6 13
3 8 2 2 2 72 1 7 19
3 3 3 1 1 27 1 6 12
3 3 3 2 1 54 1 7 18
3 3 3 2 2 108 1 8 25
3 3 3 3 1 81 1 8 24
3 3 3 3 2 162 1 9 32
3 3 3 3 3 243 1 10 40
4 2 2 2 1 32 1 6 12
4 2 2 2 2 64 1 7 18
4 3 2 2 2 96 1 8 24
4 3 3 2 2 144 1 9 31
4 3 3 3 2 216 1 10 39
4 4 2 1 1 32 1 7 15
4 4 2 2 2 128 1 9 30
4 4 3 2 2 192 1 10 38
4 4 4 2 2 256 1 11 46
5 2 2 2 2 80 1 8 22
5 3 2 2 2 120 1 9 29
5 3 3 2 2 180 1 10 37
5 4 2 2 2 160 1 10 36
5 4 3 2 2 240 1 11 45
5 5 2 2 2 200 1 11 43



2. Ein falscher Torwette Tipp

Fir den Fall, dass bei einem Spiel kein richtiger Torwette Tipp abgegeben wurde, kdnnen Sie
trotzdem Gewinne im 2. und 3. Rang erzielen. Die Anzahl dieser Gewinne hangt davon ab, wie viele
Torwette Tipps auf das falsch getippte Spiel entfallen. Die nachstehende Tabelle listet alle 5 Mog-
lichkeiten auf. Bitte beachten Sie, dass die Stellen der Systembezeichnung im Allgemeinen nicht mit
der Reihenfolge der Spiele Ubereinstimmen.

System 1. Tipp falsch 2. Tipp falsch 3. Tipp falsch 4. Tipp falsch 5. Tipp falsch

1. 2. 3. 4. 5. 2. 3. 2. 3. 2. 3. 2. 3. 2. 3.
Tipp Tipp Tipp Tipp Tipp Rang Rang | Rang Rang | Rang Rang | Rang Rang | Rang Rang
2 2 2 2 2
2

2 2 1 1 1 2 2 1 1 1

2 2 2 1 1 4 2 4 2 4 1 3 1 3
2 2 2 2 1 2 6 2 6 2 6 2 6 1 4
2 2 2 2 2 2 8 2 8 2 8 2 8 2 8
3 2 1 1 1 3 3 2 4 1 3 1 3 1 3
8 2 2 1 1 3 6 2 6 2 6 1 4 1 4
3 2 2 2 1 3 9 2 8 2 8 2 8 1 5
3 2 2 2 2 3 12 2 10 2 10 2 10 2 10
& S 1 1 1 8 6 S 6 1 4 1 4 1 4
3 3 2 1 1 3 9 3 9 2 8 1 5 1 5
3 3 2 2 1 3 12 3 12 2 10 2 10 1 6
8 & 2 2 2 3 15 3 15 2 12 2 12 2 12
3 3 3 1 1 3 12 3 12 3 12 1 6 1 6
3 3 3 2 1 3 115 3 15 3 15 2 12 1 7
3 & 8 2 2 S 18 38 18 8 18 2 14 2 14
3 3 3 3 1 3 18 3 18 3 18 3 18 1 8
3 3 3 3 2 3 21 3 21 3 21 3 21 2 16
3 3 3 & S 3 24 3 24 3 24 3 24 3 24
4 2 2 2 1 4 12 2 10 2 10 2 10 1 6
4 2 2 2 2 4 16 2 12 2 12 2 12 2 12
4 3 2 2 2 4 20 3 18 2 14 2 14 2 14
4 3 3 2 2 4 24 3 21 3 21 2 16 2 16
4 3 3 3 2 4 28 3 24 3 24 3 24 2 18
4 4 2 1 1 4 16 4 16 2 12 1 7 1 7
4 4 2 2 2 4 24 4 24 2 16 2 16 2 16
4 4 3 2 2 4 28 4 28 3 24 2 18 2 18
4 4 4 2 2 4 32 4 32 4 32 2 20 2 20
5 2 2 2 2 5 20 2 14 2 14 2 14 2 14
5 3 2 2 2 5 25 3 21 2 16 2 16 2 16
5 3 3 2 2 5 30 3 24 3 24 2 18 2 18
5 4 2 2 2 5 30 4 28 2 18 2 18 2 18
5 4 3 2 2 5 35 4 32 3 27 2 20 2 20
5 5 2 2 2 5 35 5 35 2 20 2 20 2 20



3. Zwei falsche Torwette Tipps

Fir den Fall, dass bei 2 Spielen kein richtiger Torwette Tipp abgegeben wurde, kénnen Sie trotzdem
noch Gewinne im 3. Rang erzielen. Die Anzahl dieser Gewinne héngt davon ab, wie viele Torwette
Tipps auf die beiden falsch getippten Spiele entfallen. Die nachstehende Tabelle listet alle 10 Mog-
lichkeiten auf. Bitte beachten Sie, dass die Stellen der Systembezeichnung im Allgemeinen nicht mit
der Reihenfolge der Spiele Ubereinstimmen.

2 falsche Torwetten - Aufstellung der beiden falsch getippten Tipps

Tpp Tpp Tipp Tipp Tpp Tipp Tpp Tipp Tpp Tipp
System 1+2 1+3 1+4 1+5 2+3 2+4 2+5 3+4 3+5 4+5
falsch falsch falsch falsch falsch falsch falsch falsch falsch falsch

2 2 2 2 2 2 1

Tipp Tipp Tipp Tipp Tipp

2 2 1 1 1 4 1 1
2 2 2 1 1 4 4 2 2 4 2 2 2 2 1
2 2 2 2 1 4 4 4 2 4 4 2 4 2 2
2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
3 2 1 1 1 6 3 3 3 2 2 2 1 1 1
3 2 2 1 1 6 6 3 3 4 2 2 2 2 1
3 2 2 2 1 6 6 6 3 4 4 2 4 2 2
3 2 2 2 2 6 6 6 6 4 4 4 4 4 4
3 3 1 1 1 9 3 3 8 3 3 3 1 1 1
3 3 2 1 1 9 6 3 3 6 3 3 2 2 1
3 3 2 2 1 © 6 6 3 6 6 3 4 2 2
8 8 2 2 2 9 6 6 6 6 6 6 4 4 4
3 3 3 1 1 9 9 3 3 9 3 3 3 3 1
3 3 3 2 1 9 9 6 3 9 6 3 6 3 2
8 8 S 2 2 9 9 6 6 9 6 6 6 6 4
3 3 3 3 1 9 9 9 3 9 9 3 9 3 3
3 3 3 3 2 9 S 9 6 9 S 6 9 6 6
3 3 3 3 3 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9
4 2 2 2 1 8 8 8 @ 4 4 2 4 2 2
4 2 2 2 2 8 8 8 8 4 4 4 4 4 4
4 8 2 2 2 12 8 8 8 6 6 6 4 4 4
4 3 3 2 2 12 12 8 8 9 6 6 6 6 4
4 3 3 3 2 12 12 12 8 S 9 6 g 6 6
4 4 2 1 1 16 8 4 4 8 4 4 2 2 1
4 4 2 2 2 16 8 8 8 8 8 8 4 4 4
4 4 3 2 2 16 12 8 8 12 8 8 6 6 4
4 4 4 2 2 16 16 8 8 16 8 8 8 8 4
5 2 2 2 2 10 10 10 10 4 4 4 4 4 4
5 3 2 2 2 15 10 10 10 6 6 6 4 4 4
5 3 3 2 2 15 15 10 10 9 6 6 6 6 4
5 4 2 2 2 20 10 10 10 8 8 8 4 4 4
5 4 3 2 2 20 15 10 10 12 8 8 6 6 4
5 5 2 2 2 25 10 10 10 10 10 10 4 4 4



Gewinnwahrscheinlichkeiten
und Ausschiittung fiir TOTO und

Torwette

Bei Toto werden 48 % vom Umsatz als Gewinnsumme ausgeschuttet und nach folgenden Prozent-

satzen auf die einzelnen Gewinnrénge verteilt:

TOTO 13 Gewinnwahrscheinlichkeit | Verteilung Gewinn-
summe in %

1. Rang 13er 1:1.5694.323
2. Rang 12er 1 61.320
3. Rang 1ler 1: 5.110
4. Rang 10er 1: 697
5. Rang 5er Bonus 1 243

50
27
6
12
5

Bei der Torwette werden 48 % vom Umsatz als Gewinnsumme ausgeschittet und nach folgenden
Prozentsatzen auf die einzelnen Gewinnrange verteilt:

TORWETTE Gewinnwahrscheinlichkeit | Verteilung Gewinn-
summe in %

1. Rang 5 Richtige 1: 1.048.576 50
2. Rang 4 Richtige 1: 13.981 20
3. Rang 3 Richtige 1 466 25
4. Rang Hattrick 1:12.397.455.648 5

Ein Beispiel am Torwette System 42221

Spiel 1 1 Tipp abgegeben (falsch)
Spiel 2 2 Tipps abgegeben
Spiel 3 4 Tipps abgegeben (falsch)
Spiel 4 2 Tipps abgegeben
Spiel 5 2 Tipps abgegeben

Wir nehmen an, dass beim Spiel 1 (1 Tipp
abgegeben) und Spiel 3 (4 Tipps abgegeben)
kein richtiger Torwette Tipp abgegeben wurde.
Das bedeutet, dass beim System 42221 fir

die 1. Stelle der Systembezeichnung (4 falsche
Tipps wurden beim Spiel 3 gesetzt) und 5. Stelle

der Systembezeichnung (1 falscher Tipp wurde
beim Spiel 1 gesetzt) keine richtigen Tipps
abgegeben wurden. Sie kdnnen daher beim
System 42221 aus der 4. Ergebnisspalte

(Tipp 1 + b5 falsch) ablesen, dass 4 Gewinne

im 3. Torwetterang erzielt werden.

Sie kénnen die Anzahl der Gewinne im 3. Rang
bei 2 falsch getippten Spielen auch einfach selbst
berechnen, indem Sie die Anzahl der auf die
beiden falsch getippten Spiele abgegebenen
Torwette Tipps miteinander multiplizieren

(im Beispiel 1 x 4 = 4).

So berechnet sich der Preis lhres
Anteils

Der Preis aller gemeinsam gespielten
TOTO bzw. Torwette Tipps wird durch die
Anzahl der gewlinschten Anteile (bzw.
Anzahl der TeamMitglieder) dividiert und
auf 1 Cent gerundet. Ergibt sich dabei eine
Differenz, so wird diese dem 1. TeamAn-
teil gutgeschrieben bzw. abgezogen. Joker
Tipps werden in voller Hohe verrechnet.

Im Team spielen -

im Team gewinnen!

So bekommen Sie lhre Gewinne
ausbezahlt

Jedes TeamMitglied erhélt eine eigene
Quittung und kann damit seinen Gewinn
unabhéngig von den anderen TeamMitglie-
dern selbst einldésen. Die Gewinne werden
pro TeamMitglied anteilsméaRig ausbezahlt.
Alle TOTO- bzw. Torwette Gewinne wer-
den durch die Anzahl der TeamMiitglieder
geteilt und kaufmannisch auf 1 Cent ge-
rundet. Gewinnt einer |hrer gemeinsamen
Tipps einen Zusatz-Gewinn, so wird dieser
zu gleichen Teilen unter allen TeamMitglie-
dern aufgeteilt. Joker Gewinne erhalten
Sie in voller Hohe.

Die TeamTipp Vorteile
zusammengefasst

« Sie konnen den Einsatz teilen und
erhohen somit ihre Chancen auf
einen gemeinsamen Gewinn bei

Toto und Torwette.

» Jeder Spielteilnehmer erhalt eine
eigene Quittung, die flir eine
sichere und unkomplizierte
Gewinnabwicklung sorgt.

B Eine TeamQuittung erkennen Sie an der
Bezeichnung ,TEAM". Jede Quittung eines
TeamTipps weist dieselbe Teamnummer auf.
B Hier ist die Anzahl der TeamMitglieder
ersichtlich.

a Der Gesamtbetrag ist der gesamte Preis
fur alle TeamAnteile. Die Anzahl der Team-
Mitglieder zeigt, aus wie vielen Anteilen der
gesamte TeamTipp besteht.

n Der TeamAnteil ist jener Betrag, den Sie
als einzelnes TeamMitglied fir diese Quittung
bezahlen mussen.

ﬂ Jede TeamQuittung hat eine eigene
Quittungsnummer. Mit dieser kdnnen Sie
Uberprifen, ob bzw. wie viel Sie gewonnen
haben.



Der TeamTipp

Was ist der TOTO TeamTipp?

Der TeamTipp ermoglicht maximal

10 Freunden oder Bekannten gemeinsam
TOTO und Torwette zu spielen. Dieses
zusétzliche Service bietet Ihnen die
Maglichkeit, selbst Spielgemeinschaften
zu organisieren, um gemeinsame Tipps
abzugeben. So kénnen Sie den Einsatz
teilen und erhéhen Ihre Chancen auf einen
gemeinsamen TOTO Gewinn! Speziell fir
TOTO Systemtipps eine tolle Mdglichkeit
mit anderen TeamMitgliedern gemeinsam
zu spielen!

So spielen Sie mit

Den TeamTipp kdnnen Sie mittels Wett-
schein oder Profi-Quicktipp in jeder
Annahmestelle spielen oder spielen Sie
einfach im Internet auf win2day.

In der Annahmestelle kdnnen Sie lhre
TeamTipps mittels Normalschein, System-
schein oder mit dem TOTO Profi Quick-
tipp abgeben. Zur Teilnahme mit einem
Normal- oder Systemschein kreuzen Sie
einfach das Kastchen TEAMTIPP rechts
unten auf Ihrem Wettschein an und teilen
Ihrer Annahmestelle die Anzahl der Team-
Mitglieder mit. Fur jedes TeamMitglied
wird eine separate Quittung ausgedruckt.
Mochten Sie den TeamTipp mittels Profi
Quicktipp spielen, geben Sie Ihrer Annah-
mestelle neben der Anzahl der Quicktipps
(bis zu 13 Quicktipps sind maglich) auch die
Anzahl der TeamMiitglieder bekannt.

Wie viele TeamMitglieder sind

moglich?

Ein Team kann aus 2 bis maximal

10 TeamMitgliedern bzw. TeamAnteilen
bestehen. Bitte jedoch zu beachten, dass
pro TeamMitglied mindestens ein TOTO
Tipp gespielt wird. So kann sich zum
Beispiel ein Dreier-Team nicht zwei TOTO
Tipps bei einem TeamTipp teilen. Eine ge-
meinsame Abgabe von 3 Tipps und mehr
ist natdrlich moglich.

+~JA” zum Joker auch beim
TeamTipp moglich

Auch beim TeamTipp kdnnen Sie bis zu
zehnmal ,Ja" sagen. Die Teilnahme am
Joker ist aber nicht Bestandteil der geteil-
ten Tipps. Jedes TeamMitglied spielt und
gewinnt mit dem Joker alleine. Der Preis
lhrer Joker Tipps wird Ihnen somit in voller
Hohe verrechnet, natlrlich erhalten Sie
auch lhre Joker Gewinne in voller Hohe
ausbezahlt. Die Joker Nummer auf dem
TOTO Schein wird der 1. TeamQuittung
zugeordnet. Alle weiteren Joker Nummern
werden mittels Zufallsgenerator erstellt.
Ob und wie viele Joker Tipps gespielt wer-
den, ist bei allen TeamMitgliedern gleich.
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